KOD PROGRAMU: 1-Al Cyfrowi a

Program zajec

Pierwsze spotkanie ze “sztuczng”

45-90 minut (opcjonalnie)
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Wprowadzenie:

Zajecia sg ukierunkowane na wprowadzenie dzieci w rozumienie czym jest sztuczna
inteligencja, do czego stuzy, jakie niesie za sobg zagrozenia oraz dlaczego jej wyniki
niekiedy bywaja btedne. Dzieci ucza sie wykorzystywac sztuczng inteligencje do celdw,
jakie obecnie umozliwia wykonywac Al.

Narzedzia
Chatbot ChatGPT (wersja darmowa)

Midjourney (wersja darmowa)

Wycinanka - materiat dostepny w zestawie

Podziat dostepu do komputera: 1 komputer / 3-4 osoby

Cel zaje¢
Gtéwnym celem zajec jest wyjasnienie uczestnikom zaje¢ na czym polega sztuczna
inteligencja i w jaki sposdb nalezy z niej korzystac¢ na tym etapie rozwoju.

Cele posrednie

e zrozumienie zasady sposobu przygotowywania dobrego zapytania do sztucznej
inteligencji (prompt);

e uswiadomienie sobie szans i zagrozen ptyngcych z korzystania ze sztucznej
inteligencji;

e poznanie réznorodnych narzedzi i form sztucznej inteligencji;

e zrozumienie ograniczen sztucznej inteligencji.
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Przebieg zajec:

1. Czym jest sztuczna inteligencja? - 5-10 minut

Pytania do grupy:
1. Jak myslisz czym jest sztuczna inteligencja?
Czy sztuczna inteligencja jest osobg?
Po co ludzie stworzyli sztuczng inteligencje?
Czy sztuczna inteligencja jest inteligentna?
O co zapytalibyscie sztuczng inteligencje i dlaczego?

vk

Dane teoretyczne istotne do przekazania
grupie po sesji pytan:

e Sztuczna inteligencja zostata stworzona, by ludziom utatwiad
prace, ale w pewnym sensie moze ona ich zastgpic;
Sztuczna inteligencja to model czyli program o konkretnym
zachowaniu. Cho¢ zachowuje sie podobnie jak cztowiek (np.
Chat GPT) nie jest nim. Ludzie czesto widzg cechy ludzkie w
przedmiotach (np. lalki, chmury na niebie), cho¢ tak naprawde
to tylko ztudzenie;
Inteligencja sztucznej inteligencji jest wybidrcza - oznacza to, ze
potrafi ona rézne rzeczy, ale za to nie potrafi innych. Na
przyktad mozemy porozmawiac z Chat GPT, ale on nas nie widzi
i nie potrafi rozumie¢ naszych emocji.
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2. Uruchomienie ChatbotGPT - ok 10 minut
Proces uruchomienia, logowania.

Strona: https://chat.openai.com/

3. Zapytam sztuczng o... 10-15 minut
Dzieci w grupach 3-4 osobowych majg za zadanie zadac¢ sztucznej inteligencji pierwsze
pytania. Kazda grupa zadaje tyle pytan ile oséb jest w grupie. Kazde dziecko w grupie
wymysla jedno pytanie do sztucznej inteligencji. Na tym etapie nie ma znaczenia jak
brzmig pytania. Dzieci mogg zapytac¢ o dowolng rzecz, zjawisko, fakt. Dzieci na zasadzie
prob i btedéw majg szanse sprawdzi¢ czy sztuczna inteligencja spetni ich oczekiwania.

Pytania po wykonaniu zadania

Jak poszto sztucznej inteligencji z odpowiadaniem na pytania?
Czy sztuczna inteligencja sie myli?

Czy odpowiedzi byty zadowalajgce?
Czy Twoje pytania byly dobrze zadane? Co mogtabys/maégtbys zmieni¢ w swoim
pytaniu by otrzymac lepszg odpowiedz?
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4. Prompt - dobre pytanie oznacza dobrg odpowiedz - ok. 30 minut
Zadanie polega na wybraniu dwdch lub czterech ochotnikéw. Ochotnicy tworzg pare lub
zostajg podzieleni na dwie pary. Kazda z par wykonuje po kolei zadanie. W pierwszej
kolejnosci jedna osoba odtwarza z otrzymanych elementéw nastepujgcy obrazek.

Uwaga: Osoba prowadzaca, ktéra udziela informacji na temat
utozenia obrazka nie moze widzie¢ efektéw prac przed
ukonczeniem. Osoba wykonujgca polecenia nie moze widzieé
obrazka z efektem koncowym.
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Gdy pierwsza osoba z pary utozy obrazek druga otrzymuje takie same elementy do
uktadania. Nie moze widzie¢ obrazka utozonego przez pierwszg osobe. Pierwsza osoba
ma za zadanie tylko méwigc instruowac drugg osobe w jaki sposdb powinny zostac
utozone poszczegdlne elementy. Po wykonaniu zadania dzieci poréwnujg utozone
obrazki. Sprawdzajg jak bardzo réznig sie one od siebie.

Pytania po wykonaniu zadania
Czy udato sie odtworzy¢ obrazek?

Dlaczego obrazki sie réznig?
Co by trzeba byto zrobi¢, by instrukcja zostata lepiej wykonana?

Dane teoretyczne istotne do przekazania

grupie po wykonaniu zadania:

e Podobnie jak w ¢wiczeniu takze w komunikacji ze sztuczng
inteligencjg istotna jest precyzja zadawania pytan;
Nie zawsze to co dla nas oczywiste jest mozliwe do zrozumienia
przez kogos innego bez jasnego i precyzyjnego komunikatu;

e Jesli sztuczna inteligencja nie udzielita nam dobrej odpowiedzi,
w pierwszej kolejnosci powinnismy zastanowic sie jak zapytac o
to samo w inny sposob.
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Materiat do wyciecia

Wiasnos¢ intelektualna cyfrowiodkrywcy.pl,. Zakaz rozpowszechniania i udostepniania, wykorzystywania w bez pisemnej zgody na udzielenie licencji przez autoréw
opracowania. Materiat z przeznaczeniem szkoleniowym dla dzieci w wieku szkolnym. Program moze ulec zmianie w wyniku aktualizacji oprogramowania oraz zmian
wynikajgcych z prawnych aspektéw uzytkowania aplikacji zewnetrznych.



KOD PROGRAMU: 1-Al cy0dk?y¥u\!j gn

Wiasnos¢ intelektualna cyfrowiodkrywcy.pl,. Zakaz rozpowszechniania i udostepniania, wykorzystywania w bez pisemnej zgody na udzielenie licencji przez autoréw
opracowania. Materiat z przeznaczeniem szkoleniowym dla dzieci w wieku szkolnym. Program moze ulec zmianie w wyniku aktualizacji oprogramowania oraz zmian
wynikajgcych z prawnych aspektéw uzytkowania aplikacji zewnetrznych.



